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PLATEAU N°3 :

MYTHOLOGIE

Consigne :
Vous devez retrouver le nom de plu-
sieurs personnages de la mythologie
gréco-romaine a partir des rébus propo-
sés. Pour répondre, utilisez les syllabes
qgue vous avez a votre disposition dans
I’enveloppe.

A chaque monstre correspond un hé-
ros... a une exception prés: a la fin du
jeu, associez chaque homme aux créa-
tures qu’il a vaincues, et retrouvez ainsi
le monstre dont le héros ne vous est pas
proposé. Connaissez-vous ce dernier ?

Bilan :
Une fois que vous aurez terminé, deman-
dez-vous :

- si vous connaissez des films, des
bandes dessinées ou des jeux récents
inspirés de I’Antiquité ;

- pourquoi de si nombreux artistes
s’intéressent toujours autant aux cul-
tures grecque et romaine antiques.
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