Compétences: acquérir des éléments de culture littéraire, historique et artistique / — EI

lire, comprendre, traduire, interpréter

Séquence 2: les Jeux olympiques, du mythe a l'histoire - séance 1

@6 Objectif: découvrir trois mythes sur I’origine des Jeux olympiques.

Gl{[e

Activité 1: découvrir la premiére mention des Jeux dans la littérature

La premiére mention de jeux sportifs se trouve dans [‘lliade d‘Homére (Vllle siécle avant J.-C.). Il
s‘agit d’'un concours funébre donné par Achille en I'honneur de son amant, le héros Patrocle, tué lors
de la guerre de Troie.

“ Fils d’Atrée, et vous autres, Achéens porteurs de bonnes jambiéres,
voici déposés la les prix qui, dans la compétition attendent les hommes
d’attelages. Si nous, les Achéens, nous faisions aujourd’hui des jeux en
I’'honneur d’'un autre, croyez-moi, je m’emparerais du premier prix et
I'emporterais dans mon pavillon. [...] Bien sdr, je resterai sans bouger,
comme mes chevaux aux sabots massifs : [...] ils restent 1a, debout, &
pleurer douloureusement. Leurs longs crins se sont abattus sur le sol.
[...] Equipez-vous, sans moi, d'un bout a l'autre de I'armée : tous ceux
des Achéens qui ont confiance en leurs chevaux et dans leurs chars de
solide assemblage.”

Homere, lliade, chant XXIII.

Fragment de vase représentant les jeux
funébres de Patrocle, signé Sophilos,

. entre - 580 -570.
Questions

1. Pourquoi peut-on dire qu‘a I'origine les jeux grecs ont une dimension religieuse ? A quelle occasion sont-ils
(o]0 F= T 1K1 PP PRRP T PPPPPPPPRPP

2. Dans quel type d'épreuve s‘affrontent €S PartiCiPANTS 2...........uueiiiiiiiiiii e

Activité 2: découvrir une autre origine mythique des Jeux

Dans le jeu Assassin’s Creed Odyssey, une autre origine mythique des Jeux est narrée. Regarde la
vidéo puis légende le bas-relief ci-dessous (Musée du Vatican, Rome).
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Recherches @ N ' N

1. Dans quel but Pélops fonde-t-il les Jeux olympiques apres Sa VICIOINE ? ........ccoviiuurireeeeeeiiiiiieiee e e

2. Quelle épreuve des Jeux olympiques antiques, inscrite au programme dés 620 av. J.-C. et nommeée
apuatrodpouia en grec ancien, fait écho a ces deux MYThES 2.........cooiiiiii i
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Activité 3: lire et traduire un texte grec sur une 3e origine mythique des Jeux

héros grec mythique.

L’orateur Lysias (440-380 av. J.-C.) attribue la création des Jeux olympiques a un autre

Texte grec

Traduction a compléter

Lexique

"AM®WVY TE TIOAGV Kai KOAGY Epywv Eveka, O
Gvdpeg, aElov HpakAEoug Uepvijabal, Kai Ot
TOVSE TOV Ayva TIPpATOC GUVIYEIPE O
ebvolav tig EAAGSOG. £V gV yap 6 TEWC
XPOVW GANOTPIWC ai TIOAEIC TIPOC AANNANG
BIEKEIVTO- ETTEIDN & EKETVOC TOUC TUPAVVOUG
grouae kai To0g LPRpIlovVTag EkwAvaoey, aydva
PEV owpdTwv ETToiNaE, @IAoTIUiaV TTAOUTOU,
yvaung &' ETdelElv &v T6) KOANCTW TiG
‘EANGBOC, iva ToOTWV ATTavTwV EVEKa Ei¢ TO a0TO
OCUVEADWEY, TO pEv OYopEvOl, Ti &
GKOLOOPEVOL- NYNOOTO Yap TOV £vOAde
cUANQYQV GpXnVv yevrioeoBal Toig "EAANCI TH¢
TIPOC AAANAOUC QIAING.

Parmi les hauts faits qu'il convient de célébrer,
a droit a notre souvenir,

Jusque-la les cités étaient divisées entre elles.
Mais, aprés avoir mis fin
et supprimé la violence, il institua une féte qui
fat un concours de force, une émulation de
richesse, un déploiement d'intelligence, dans le
plus beau lieu de la Grece. Ainsi les Grecs se
réuniraient pour voir et entendre ces merveilles,
et ce rapprochement, pensait-il, serait propre a
faire naitre entre eux une mutuelle

61 : parce que

03¢, Nd¢, 10d¢ : ce,
cet

Aaywv, -QOvog, m. :
combat, compétition
TIPATOC,-WTN,-
@Ttov : le premier
cuvayeipw :
rassembler (traduire
par du passe-
simple)

314 + acc : a cause
de

gbvola, -iag, f. :
bienveillance
‘EAAGG, adog, f. : la
Grece

Lysias, Discours Olympique, 1-2 @iAia, -0, f. - Y1 &
) u Les mots
Questions en rouge
sont a
1. Selon Lysias, quel héros mythique serait & I'origine deS JEUX 2 ........c.ceeueeeeeeieeeeeeseeeeeeeeerener oo I,

2. Dans quel BUL IES AUIAIT-II CIEES 2 .....oooiiiiieieee ettt e e ettt e e e e e s et r e e e e e e e e b neeeas

Activité 4: découvrir quelques racines grecques dans notre langue

Tous les mots a trouvés sont en francais et sont dérivés des mots grecs du lexique de I'activité 3.

Horizontal

3. Littéralement :" 1ézard-tyran", c'est un
grand dynosaure carnivore.

4. Adversaire contre lequel lutte le
personnage principal dans un récit.

7. Dernier moment de la vie, qui est vu
comme un combat, une derniére lutte

contre la mort.

. ~ T
8. Personne qui connait la langue, la culture ‘ ‘

et la littérature grecques ; indice: tu en es
un(e) !

9. Prénom masculin signifiant "ami des
chevaux".

10. Adjectif signifiant qui a rapport aux
Grecs, a la Grece ou a la langue grecque.

i ‘

Vertical

1. Littéralement: "lI'ami de la sagesse".

2. Littéralement "le premier combattant”,
c'est le personnage central d'un récit (ce
mot est un combo: il est dérivé de deux
mots du lexique !)

5. Acte de tuer un tyran.

6. Premier exemplaire, premier modeéle d'un
produit.

]
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Compétences: acquérir des éléments de culture littéraire, historique et artistique / — EI
lire, comprendre, traduire, interpréter

Séquence 2: les Jeux olympiques, du mythe a l'histoire - séance 2

@6 Objectifs: découvrir I’histoire des Jeux olympiques et le site du sanctuaire panhellénique.

Activité 1: découvrir I’histoire des Jeux olympiques, des origines a nos jours

Regarde la vidéo “L‘Histoire des Jeux olympiques*“ de la chaine “C‘est toujours pas -
sorcier” (Lumni) et réponds aux questions. '
o s"

Questions

1. Depuis combien d’années les Jeux olympiques eXiStent-ilS ? 2..........ccouiiiiiiiiie e

2. Quels vestiges témoignent de leur existence dans PANHQUITE 2..........uuuuuiiiiiiuiiiiiiiiieiiieireeireereeereeerereeeeereeeeeeeees

3. Dans quelle ville eurent lieu les premiers jeux ? En quelle @anNée ? ......ooovvvvvviiiiiiiiiiii

4. Quelle est la premiere épreuve répertoriée ? Par qui fut-elle remportee ?..........oocuvviiiieieiiiiiinieeee e

8. Quel type d'athlétes apparalt AlOIS ........couiiiiiiiiiii e
9. Quels évenements interrompirent de NOUVEAU [E€S JEUX 2......cviviiiiiiiiiiiiiieeieeeeeee ettt
10. QUEIS JEUX TUrENT CIEES BN L1924 2. ... e ettt e e e e ettt e e s e e e bbbt e e e e e e e aanbbbneeeeeeeeans

11. Qu’est-ce qui fait son apparition en 1928 ? De quoi est-elle le symbole 2.

Activité 2: lire et traduire un texte grec célébrant Olympie

Le poéte Pindare a célébré Olympie, la terre natale des jeux olympiques. Les organisateurs des J.O
2004 d'Athénes s'en sont souvenu : les premiers vers du poéte figurent sur les médailles.

1. Retranscris en minuscules ce qui est noté sur la médaille.

Lexique
..................................................................... w: o
..................................................................... XPUCOGCTEPAVOG, -0G , -0V :

couronné d'or

a£0Aog, ou (0) : athlete
..................................................................... GSO"ITOIVG, -0 (I,']) ' la
..................................................................... maitresse

aAadeia, -og () : la vérité




Glj[Ef

Activité 3: visiter le site d’Olympie

Ci-dessous se trouve le sanctuaire panhellénique d‘Olympie reconstitué. Grace a une vidéo du jeu
Assassin‘s Creed: Odyssey, nous allons le visiter tel qu‘il était a son apogée.

Exercice 1 : apres avoir regardé la vidéo,
attribue a chaque lieu ci-dessous le bon numéro.

Hippodrome (course de chars, de chevaux).
Gymnase (javelot, disque, course).

Autel de Zeus (sacrifices).

Temple de Zeus.

Temple d'Héra.

Palestre (lutte, saut).

Stade (course).

OOO0O0O000O0

Hoétellerie

Exercice 2: place les numéros de chaque lieu
sur la vue aérienne du site archéologique
d’Olympie aujourd’hui.

Attention: I'orientation de la photo ci-contre n’est
pas tout a fait la méme que dans l'illustration de
I'exercice 1.

Activité 4: lecture complémentaire

2 Le poéte grec du XXe siécle George

' Séféris, en parcourant les ruines du
sanctuaire, évoque avec mélancolie
le glorieux passé d'Olympie...

; 5 Ar 718 & 4‘&' 7 A 2
Vue aérienne du site archéologique d’Olympie a notre époque.

LA v ]

Je suis né a Olympie I

J'ai Fait mes premiers pas sur la poussiére millénaire sous ]‘ombre grandiose des Recherches @
ruines sacrées.
J'aijoué dans |e sta&e antique, sur la terre {:ou]ée par Ies Aieux et |es héros. 1. Recherche QUI était Praxitéle Paionios et Diagoras.

J'ai entendu |es pierres raconter au vent Ies mythes et |es |é?endes.
Sous la lumizre pé]e et reposante du soleil couchant ou dans ['éclat du soleil de
['ste,

Mes yeux innocents consi(Jéraient comme nature”e ]a |7eauté indici|9|e des

statues et Aes monuments. L, - .
Naturel comme |e mouvement Ae |a mer et ]‘odeur Aes pins. 2. Quelles etaient Ies Sept mervellles dU monde dans

L'Hermés de Praxité[e, La Victoire de Paionios. Le Temp|e d‘Héra. I_IAute] de IlAntiq_Uité I Laque”e se trouvait a Olymple ?A quel
Zous. ENAIOI 2.

B dlerms s révesj'ai N e e —— SHUVAEEAS.  eeseseesseeeee e
\Je suis né a O]ympie ......................................................................................
Et Jés mes premiers pas, je me heurte a ||Histoire. ......................................................................................
Les statues mlont appris r

Je percois avec mes doigts le toucher de Praxitele sur les pierres.

z ! . 7 L4 L
a beauté et m ont enseigné las€ronits. e

3. Qu'appelle-t-on aujourd’hui « I'Esprit olympique » ?
Je caresse [es colonnes |ézardées et vois |e so|ei| avec des yeux nouveaux. Quelles sont ses valeurs et ses principes ?
Unjour, ici, s'est battu Heraclés. " i

Unjour, ici, a marché Diagoras.

Unjour, ici, est né ]IEsprit O|ympique.

]

[ml|[=]




lire, comprendre, traduire, interpréter

Compétences: acquérir des éléments de culture littéraire, historique et artistique / — EI

Séquence 2: les Jeux olympiques, du mythe a l'histoire - séance 3

@ Objectifs: découvrir le déroulé des Jeux olympiques et leurs différentes épreuves.

Activité 1: découvrir le déroulé des Jeux olympiques

Regarde la vidéo “Les Jeux Olympiques Antiques (Gréce Antique)“ de
la chaine Smart EPS et réponds aux questions.

Questions

1. A quelle fréequence ont lieu |eS JEUX OlYMPIQUES ?......eeoiiiiiiiiiiiieie ettt e et e et e e e e e eaee s

2. Dans quelle région de la Gréce Se réUNISSENT IS GIECS ?...uuiiiiiiiiiiiiieiiieeee et
3. Quelle divinité est honorée lors des JeuxX OlYMPIQUES 2 ...cooeeiiiiiii i

4. Donne les autres villes ou ont lieu des jeux ainsi que la divinité qu’ils honorent. ..........cccccccvieeiiiiiiiiiee s

8. Les femmes sont-elles autorisées a OIYMPIE 2......ooo oo
9. EXiste-t-il deS EPreuVES fEMININES ... ..ottt e e e s e e e e e e e s bbb ad et e e e e s s nbbneeeeeeeeaane

10. Que se passe-t-il le premier jour des jeux ? Quel serment prétent les athlétes ?..........ccccceeieeii .

Activité 2: identifier les différentes épreuvres des Jeux olympiques

Gl{[e

Les épreuves des Jeux antiques sont représentés ci-dessous. Attribue a chacune le bon numéro.
irtrukol ay®veg (courses de chars) ...

TLEVTOOAOV:
« lancer du disque ... 1

lancer du javelot ...

saut en longueur ...

course d'un stade (environ 192 m) ...

lutte ...

Fun fact:
le pancrace est une lutte
qui autorise tous les coups
a part mordre, arracher les
yeux et mettre les doigts

dans le nez de

Mvers%,



https://fr.wikipedia.org/wiki/Lancer_du_disque
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lancer_de_javelot
https://fr.wikipedia.org/wiki/Saut_en_longueur
https://fr.wikipedia.org/wiki/Stadion_(course_%C3%A0_pied)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lutte

Lucien de Samosate (120-180 ap. J.-C.) met en scéne un
dialogue sur I‘athlétisme entre le philosophe “barbare*
(car non-grec) Anarchasis et le réformateur athénien Solon.

yupvaaciov 0@’ quav ovopaleton Kai Eotiv
iepov "ATIOAAWVOC [...] TGV yupvaopatwy o
TOOTLOV TO HEV £V T TINAG EKEIVO TEAAN KOAETTaL,
0i &' €v Tf] KOVEI TTaAioval kai o0Tol, TO OE TIaiEV
aAAnAoug 0pBoaTadnv TIOYKPOTIGLEIV AEYOLEV.
Kai GAAa 8¢ nuiv €011 yovaoia Tol0dTo TIUYHRG
kol iokou Kai 100 UTTEpGAAeTBal, WV ATIAVTWY
Ay@vac TpoTiBepey, Kai O Kpatroac dploTog ival

SOKET TGV KaB' aOTOV Kai Gvonpeitan Té ABAa.

LUCIEN DE SAMOSATE, Anacharsis, 8.

Texte grec Traduction & compléter Lexique
ANAXAPZIZ - Atap eirté pol, Ti dvopa £0eabe toic [ ANACHARSIS. Cependant, dis-moi quel Xwpog, ou
. . O vous donnez a ce qui se (m.) : le lieu
YIYVOHEVOIC, 1] T QOLEV TLOIEV AUTOUG, fait ici; comment appellerons-nous les avTog -n, -0 :
TOAQN - 'O pév Xx&Gpog adTog, 6 'Avaxapat, mouvements de ces jeunes gens? ce, cet
] ] ] S VEY'= OTIO +

[...] Quant aux différents...............ccevieeeeeninnn.
celui pour lequel on s'enduit de boue, se nomme
et ceux qui se couvrent de
poussiére se nomment aussi lutteurs. Nous
NOMMONS... .ot eaeee e le combat ol I'an
se tient debout en se frappant I'un l'autre. Nous
avons encore d’'autres exercices du méme genre,

saut. Il y a des concours pour tous ces exercices,
le vainqueur est considéré comme au-dessus de
tous ses concitoyens, et remporte des prix.

génitif: par
NHEIG, AUV :
nous
ovopalw :
appeler
iepov, -ob
(n.):le
sanctuaire.
yupvaopa, -
10€ (Nn.) :
exercice

Les mots
en rouge
sont a

apprendre.

Activité 4: découvrir la discipline d’un athléte des Jeux olympiques

Epicteéte (I-lle s. ap. J.-C.), esclave affranchi qui fonda une école philosophique,
décrit ici la discipline exigeante a laquelle un athléte doit se plier.

Tu veux I'emporter aux Jeux Olympiques. Moi aussi je le voudrais bien, par Zeus. Car c'est une belle
chose. Mais réfléchis d'abord aux principes et a leurs conséquences, et apres mets-toi a I'ceuvre. Il faut
se plier a une discipline, suivre un régime, ne pas manger de patisseries, suivre, a heure fixe, un
entrainement forcé, qu'il fasse chaud, qu'il fasse froid, ne pas boire frais et s'abstenir de vin. Bref, il faut
se confier a son entraineur comme a un médecin. Ensuite, pendant I'épreuve, il faut se couvrir le corps
de poussiere ; on risque de se fouler le pied ou de se donner une entorse, d'avaler beaucoup de

poussiére, ou encore, d'étre fouetté. Et apres tous ces efforts, il se peut que tu sois vaincu !

Aprés avoir considéré cela, si tu le veux encore, mets-toi a I'entrainement.

Questions

Manuel, XIX, traduction de Claude Chrétien.

DE LA VIANDE
ET DU FROMAGE.
2

UN VERITABLE
..................................... ATHLETE N'A PAS
2 ,
COURIR NU PERMET
DE COURIR PLUS
VITE.

/

(A

,U ’l!u
“

S
o

Lavie S
D'UN ATHLETE EST
DURE: SEULEMENT

: )

Tu vois coMME
JE SUIS TONIQUE ?

sssssssss

o ce vomT.

m =
CHAUSSURES ?

Lol
L

IL FAUT SENTIR
LE SOL SOUS
SES PIEDS POUR
GAGNER!

B/




.. Compétences: acquérir des éléments de culture littéraire, historique et artistique / — EI
lire, comprendre, traduire, interpréter

Séquence 2: les Jeux olympiques, du mythe a l'histoire - séance 4

@6 Objectifs: découvrir un athléte Iégendaire des Jeux olympiques.

Activité 1: découvrir I’entrainement de Milon de Crotone,
un athléte grec aux origines de la musculation

Regarde la vidéo “Comment cet homme est devenu le plus fort
de I‘Italie (Milon de Crotone)“ de la chaine d‘Hermione Médecine
et réponds aux questions.

Questions

L. OU S SIUE ClO 0N 2. et e ettt ettt e ettt

2. Pourguoi cette Ville @St-elle CEIEDIE ... ———
3. Combien de compétitions de lutte Milon de Crotone a-t-il FEMPOITEES 2.....ccceiiiiiiiiiiiiii e,
4. Combien de fois fut-il vainqueur lors des Jeux OIYMPIQUES .....coiiiiiiiiiiiieeiiiiiiie et e e e e e
3. Dans quelle ville eurent lieu les premiers jeux ? En qUelle @anNNEE ? .......ooviiiiiiiiiiiiiiiie e

5. Comment acquiére-t-il sa force prodigiEUSE 2........oooiiiiiiii i ——

Activité 2: découvrir quelques anecdotes montrant la force Iégendaire de Milon

L’historien Pausanias (lle siécle ap. J.-C.), pour montrer la force Iégendaire de Milon, raconte
plusieurs anecdotes qui ont Olympie pour cadre.

/@j

< )
/\

On raconte [...] gu’il tenait une grenade dans sa main de telle maniére, qu'on ne
pouvait ni la lui 6ter, la lui faire écraser et que debout sur un disque huilé il se jouait
des efforts de ceux qui se jetaient sur lui et le poussaient pour I'en faire sortir.

Voici encore ce qu'il faisait pour montrer sa force : il se ceignait le front d’'une corde,
comme si c’eQt été une bandelette ou une couronne, et retenait ensuite sa
respiration, jusqu’a ce que le sang en remontant gonflat les veines de sa téte et
rompit la corde.

On dit aussi gu'il laissait tomber son bras droit jusqu’au coude le long de son corps,
et tenait I'avant-bras horizontalement, le pouce élevé et les autres doigts dans leur
ordre naturel, sans gu'il fit possible a personne de séparer des autres doigts le petit
qui se trouvait au-dessous.

Pausanias, Le Tour de Gréce, L’Elide, VI, 14.

Défi : mesure ta force physique en recréant en binbme la derniere anecdote. Tends la main
droit, pouce levé, doigts dépliés et collés les uns aux autres. Ton adversaire doit réussir a
séparer ton auriculaire des autres doigts. Inversez ensduite les réles. O

]




Théodore d'Hiérapolis rapporte lui aussi une anecdote originale sur Milon...

Texte grec Traduction a compléter Lexique
MiAwv 3”6 Kpotwvidng [...], a6ie pvag ¢00iw : manger
............................................................... LV, -G (£.) - mine
KPEQV EIKOGT KOi TOCAUTAG BPTWV OIVOU TE | .iuiuiiiiiiiiieiiieeeiieeiie e e et e et e e e e eeaneeeans (monnaie = 432
grammes d'argent)
.l-pe'i‘q xoac éT[lVEV. ............................................................... Kpéacl -0G (n.) .
| . o viande
'Ev 5& OAWTIQ TABPOV GvaBéevoc Toic dpoig | BN A oo , il prit sur ses  |€ikoot : vingt

TooNUTOC : autant de

) o . o _|epaulesun ... de trois . .
TETPOETN Kali TOUTOV TIEPIEVEYKOG TO GTABIOV LETH , aptog, -ov (m.) : pain
ans, fitavec toutle tour du ................coeee .. ; |oivog, -ivou (m.) : vin

X00¢, -®¢ (m.): un

TadTa duTpedoag HOVOG aUTOV KATEQAYEV &V MG | 4hrag quoi il le fit cuire, et le mangea seul conge (récipient de 3

. litres)
QUEPDL s v - boire
o ) . ‘ pia : 1 (chiffre au
Athénée, Les Deipnosophistes, livre X, 412 e-f féminin) -

Les mots
en rouge
sont &
apprendre.

Activité 4: découvrir la fin tragique (et stupide) de Milon de Crotone

Apres une vie riche en prodiges sportifs et en gloire, le sort voulut qu’une mort tragique mit fin a
la vie de Milon, qui coulait des jours heureux a Crotone dont il était devenu un notable. C'est ce que
raconte l'auteur latin Aulu-Gelle (123-180 ap. J.-C.).

Le fameux athléte Milon de Crotone a connu une fin de vie a
la fois pitoyable et surprenante. Il était &gé, puisqu'il avait pris
sa retraite; il était en voyage et, par hasard, il était seul. Au
bord de la route, il apercut un chéne, largement fendu en son
milieu. Je pense qu'il a voulu, a cette occasion, tester les
forces qui lui restaient. Il a glissé les doigts dans les creux de
I'arbre pour tenter de I'écarteler. Et de fait il I'ouvrit en son
milieu et I'écartela. Il a, alors, relaché la pression de ses mains
et le chéne, déja fendu en deux, a repris sa forme primitive et
coincé dans son tronc refermé les mains de Milon, faisant de
notre homme la proie des fauves.

Nuits attiques, XV, 16.

Trouve un autre personnage de I'Antiquité qui connut lui aussi une
mort insolite, et fais-en par écrit un bref récit a la maniére d'Aulu-
Gelle.




Compétences: acquérir des éléments de culture littéraire, historique et artistique / — EI
lire, comprendre, traduire, interpréter

Séquence 2: les Jeux olympiques, du mythe a l'histoire - séance 5

@@jectifs: acquérir des repéres sur la condition féminine en Gréce/ découvrir la place des femmes aux

Jeux Olympiques.

Activité 1: acquérir quelques repéres sur la condition
féminine en Gréce

Gréce au jeu Assassin‘s Creed: Odyssey, plongeons-nous dans
le quotidien des femmes grecques.

Questions

1. Par qui étaient généralement élevées les jeunes filles grecques ?

5. CGholgisSaiMt-2lles leur BROUX . ... {0 ...... e 5k L N e o R T it e e s eemmeeeeemmeneenas

6. Etaient-elles considérées comme des citoyennes ? Avaient-elles les mémes droits que les hommes ?..........

0o

. Quand étaient-elles considérées comme des fFEMMES 2. . .uueiiiiiiiiiiiiiiiiiireeeessnsrrereee i e b babereeeeesansbbreeeeaeeennns

9. En-quol I'education des filles était-elle differente de celles des'garGoNs 2...........oovv oo iiiiiiet e eeiiberes et

10. Quelle était leur tAche 1a PIUS IMPOITANTE 2.....coiiiiiiii e e e e e e e e e e e e aeas

11. A quoi occupaient-EllES IEUIS JOUINEES 2. .. .ccii i i it ab b aab b bbb e abtebbsesesssessssneees

13. Pouvaient-elles écouter les discours publics et se rendre
dans les sanctuaires ? A quelle condition ?

[
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Activité 2: découvrir la places des femmes grecques aux Jeux

Regarde la vidéo “Gréce antique - 24 Participer aux Jeux* de la chaine Youtube
de Yannick Rub et réponds aux questions.

Questions
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Activité 3: faire des recherches sur la participation des femmes aux J.O. modernes

A I'époque moderne, les femmes ont du mener de multiples combats pour intégrer les Jeux
Olympiques.

1. Trouve les dates auxquelles les femmes ont obtenu le droit de
participer pour trois épreuves de ton choix.

2. En quelle année la charte olympique a-t-elle rendu la présence des
femmes obligatoire dans tous les sports ?
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Activité 4: lire et traduire un texte grec sur les Jeux héréens

Méme en tant que spectatrices, les femmes ne pouvaient participer

o]\

Figurine en bronze
spartiate d'une fille
qui court, portant un
chiton sur une
épaule, 520-500 av.

aux Jeux olympiques, sous peine de condamnation a mort. Les jeux 3.-C., British
Héréens, que décrit ici Pausanias, leur étaient réservés deux semaines Museum.
apres les Jeux Olympiques. P
Texte grec Traduction a compléter Lexique
Ald TeEpTTOU 8¢ LEPAiIvouotv ETOUC T Tous les quatre anS............evveeeeeeneeieeinnnnn. iV : tisser
"Hpa TIETIAOV (i £ Ko SEKO VYUVOTKEG: [ eeremeeemmmneee i e, S:;;;::ggq- -ov (m.) :

ai ¢ avtai I8¢l Kai dydva ‘Hpaia. 'O 8¢
aywv £€0TIv GUIAAX SpOpoL TTOPBEVOIG:
oUt Tou ool HAKIaG TG a0TAC, GAN
TPQTOI PEV ai vewTatal, METd Taltag 8¢ ai
1] NAIKia devTEPQL, TEAELTATON &€ BEOLTIV
Ooan ipecBuTatal TV TTOPOEVWY Eioi.
©¢ovol € 0UTw- KOBETTai oo 1) KOUN,
XITV OAiyov DTIEP yOVOTOG KOONKEL,
TOV Qpov fixpl Tod oTRBOULC Paivouast
OV def10v. ATtodedelypévoy iV 8N €G TOV
ay@va €0t Kol Tautalg 10 "OAUVUTIKOV
otadiov, agaipodal &¢ aUTOIC ¢ TOV
Opopov 100 oTadiov TO EKTOV HAAIOTO- TAIC
O€ VIKOoIE EADING TE d1OONTI TTEQPAVOUC
Kai Boog poipav 1eBupevng T "Hpa, Kai on
avaBgivai o@iov £0T1 YPAPAUEVOIC
gikovac.

Pausanias, Description de la Gréce, 5, 16.

elles sont aussi chargées de faire célébrer les
jeux Nnommes Héraea..........ccoeeveneiieneenennn.
qui ne sont pas toutes du méme age : les plus
jeunes courent les premiéres; on fait ensuite

courir celles qui sont plus avancées en age, et
enfin les plus agées. Elles ont, en courant, les
cheveux épars,

Le stade olympique est aussi destiné a ces
courses, mais on le raccourcit environ de la
sixiéme partie. On donne a celles qui ont
remporté la victoire une couronne d'olivier et
une portion de la vache qu'on sacrifie a
Junon ; on leur permet en outre de se faire
peindre et de placer leurs portraits dans le
temple.

\ ’

Les mots

Activité 5: étymologie

Tous les mots a trouver sont des mots francais

dérivés du lexique de I'activité 4.

Horizontal

1. Os mince et triangulaire de I'épaule.

3. Piste aménagée pour la course de chiens.
4. Piste aménagée pour la course de chevaux.
8. Exceés de sucre dans le sang (vient de "au-
dessus" en grec).

9. Médecin specialiste des femmes.

10. Elément chimique présent en trés faible
guantité dans l'organisme, indispensable au
meétabolisme (ex. le fer, le magnésium).

Vertical

2. Temple athénien consacré a "la jeune fille",
c'est-a-dire Athéna.

5. Mode de reproduction monoparental ot un
femelle peut avoir des petits sans lintervention
d'un méle, comme chez certains serpents,

lézards et requins (vient de "jeune fille" en grec).

6. Gouvernement de quelques uns, d'un petit
nombre.

7. Littéralement, "animal coureur"; il ne faut pas
le confondre avec le chameau.

£E Kai dEK : seize
yuvn, yuvaikaog (f.) :
femme

aywv, vog (m.)
concours
GuiAAg, ng (f.): concours
dpopog, ou (m.) : course
moapBivog, ov (f.):
jeune fille

XItwv, -Gvog (m.) :
chiton, tunique

OAiyoc, -n, -ov : un peu,
une partie

UTTEP+ génitif : au-
dessus

yovu, -atog (n) : genou
KoOnkw : descendre
Gxp1 : jusqu'a

wHog, ov (m.) : épaule
otijfog, RBoug (m.) :
poitrine

Qaivw : montrer

0edl0¢, -, -0v : qui est a
droite, placé a droite.

- jeu,

en rouge
sont &
apprendre.

10




Compétence: comprendre le fonctionnement de la langue

Séance de langue n’4: la premiére déclinaison

@6 Objectif: observer et comprendre la premiére déclinaison des noms grecs.

1. OBSCRVONS %

1. L'illustration ci-dessous représente la lutte entre deux Olympiens pour la suprématie d’Athénes.
Lis et traduis le dialogue ci-dessous.

To Gvopa
pou éoti MNoaeldav,
amogaivw* Balacoav.

ToO dvopa
pou gotiv ABnva,
QUTELW* EAaiiay.

*amogaivw : faire apparaitre *putew: faire pousser

P

2. Qu'ont en commun les mots en rose ?



2. R€TENONS

En grec comme en latin, les noms de la premiére déclinaison sont majoritairement féminins

et ils sont classes en trois categories :

1. le type en « (en -a, -ag)

2. le type en n (en -n, -ng)
3. le type mixte (en - a, -ng)

Voici comment ils se déclinent :

Types 1. le type en -a 2. le type en -n 3. le type mixte
CAS N nuépd, -ac le jour n pwvn, -ic : la voix N yAddooua, -nc : la langue
Nominatif N NuEpa N Qv N yA@ooo
Vocatif nuepa Qwvr) yA@aoa
Accusatif TV fuépav Vv puvnv Vv yA@ooav
Genitif TG NUEPAC TG QuVviig 1ii¢ yAwaoaong
Datif ] NUEPQ T pwvi M yAwaoor
PLURIEL
Nominatif ai NuEpan ai eowai ai yA@aoal
Vocatif NUEPal pwai yAGaoaoal
Accusatif T0¢ NUEPDC Ta¢ PWAg T0¢ yAwooag
Génitif TRV NuepGV OV PWHEV TV YAWoo®mv
Datif T00¢ NUEPQIG L (TR [« T0i¢ yhAwooaig

L
-~

&0
3, €X€RCONS-NOLUS ?@

Q Pour t'aider a retenir: quelles ressemblances remarques-tu entre ces différents modeéles au
singulier ? Et au pluriel ? Surligne-les.

1. Identifie le modeéle des trois noms féminins ci-dessous et rajoute les bonnes terminaisons.

Ywpa, ac (la région) TEXV I'art, le métier
Singulier Pluriel Singulier Pluriel
Nominatif | ) Xwp- al Xwp - Nominatif | TEYV- at TEXV -
Vocatif Xwp - Xwp - Vocatif TéxV - TEXV -
Accusatif | TAV ~ XWp - 0 Xwp - Accusatif | TAV — TEXV - TAG  TEXV -
Génitif e xwp - TV Xwp - Génitif TG TEXV- TV TEXV -
Datif M xwp- TG xwp - Datif i TEXV- Tolg  TEXV -




BdAacoa, ng (la mer)

Singulier Pluriel
Nominatif | f BdAaaoo- ai  Bdlaoo -
Vocatif Bdhaoo - 8dAaoo -
Accusatif | TNV BA&AaGo - TG OdAaoo -
Génitif g  BdAaaoo - Tv  BaAaoo -
Datif i  Bdhaoo - t0i¢ BaAdoo -

2. Traduis le mot « déesse » (Q€d, -0¢, f.) dans les phrases ci-dessous. Attention a bien
identifier sa fonction et son cas.

a. La déesse Athéna offre I'olivier aux Athéniens.

4, <TYMOLOGIE -

Horizontal Eam —
4. Mot ayant le méme son qu'un —
autre mais avec un sens différent
(vient de "voix" en grec). 7 ‘ ‘ ‘ ‘
6. Orifice du larynx proche de la

langue qui sert & I'émission de la
voix (vient de "langue" en grec).
7. Traitement médical a base d'eau — — . ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

de mer (vient de "mer" en grec).

8. Peur de s'exprimer en public (vient
de "langue” en grec). — — —
9. Outil servant a amplifier le son de
la voix (vient de "voix" en grec).

10. Ensemble des procédés mis en — —
oeuvre dans un métier, un art, une
science... (vient de "métier" en grec)

Vertical
1. Se dit de quelqu'un qui a ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
provisoirement perdu sa voix, a

cause d'une angine par exemple —
(vient de "voix" en grec).

2. Qui ne dure qu'un jour (vient de
"jour" en grec).

3. Qui parle plusieurs langues (vient
de "langue” en grec).

5. Peur intense et persistante de la
mer (vient de "mer"” en grec). —




Compétence: comprendre le fonctionnement de la langue

Séance de langue n’5: le présent de l'indicatif ‘.

@6 Objectifs: observer et comprendre les voix verbales et la formation du présent de I'indicatif.

Q

1. OBSCRVONS

Si la conjugaison francaise ne posséde que deux voix (la voix active et la voix passive),
le grec ancien en posséde une troisieme : la voix moyenne.

* Dans la voix active, le sujet ...........cc.cov v, I'action.
EX. 1 ADW TOV (TITIOV. o oot et e e e e et e e

» Dans la voix passive, le sujet ................c.ee e, I'action.
EX. : 'O (rtrmog AVETON UTTO TOO QOUAOU. — oovvviiriiiieeciie et eee e

» Dans la voix moyenne, le sujet fait I'action pour lui-méme. \
EX. 1 ADOOI TOV ITITIOV. — .eviiiiiniiiiit i e e e P detache

jrereog @ 4NN
shippique”
uh'pppodrome o

2. RETENONS o |-

Dans le dictionnaire, les verbes sont donnés a la premiére personne du singulier du présent de l'indicatif, mais ils
sont souvent traduits par leur infinitif.
Ex. : AOw : délier, détacher (en réalité, cette forme signifie « je délie »).

Les verbes en -w

Ce sont les plus courants. Ils se forment ainsi :
Radical du verbe + voyelle o/e + désinences indiquant la personne
Ex. : A0-0-pev : nous délions.

Remarque : & certaines personnages, la voyelle et la désinence fusionnent.

Personnes/ Voix Active: délier Passive: étre délié/ Moyenne: délier pour soi
1PS AO-0 AU-0-pal
2PS A0-€1¢ Ao-e1/ -n
3PS AO-€1 AU-e-Tal
1PP AD-0-LIEV AU-0-peBa
2PP AD-£-T€ A0-e-aB¢
3PP AU-0LG1(V) AU-0-vTaI

LAY

Q Pour t'aider: quelles ressemblances remargues-tu entre ces différentes voix ? Surligne-les.
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1. Applique le modéle de AUw aux deux verbes ci-dessous. Conjugue-les complétement.

Personnes Népnw : envoyer Népmopan : étre envoyé

1PS

2PS
3PS

1PP

2PP
3PP

2. Méme exercice, mais oralement cette fois-ci. tétopan — £Xw - €pidw — Tapayiyvopon — Oveldidw.

3. Donne 'analyse des formes verbales suivantes (mode - temps - voix - personne) et traduis-les ensuite
en t’aidant du lexique :

QOIVOHEY & o.eeies et et e e et e e e e aeeeeeaee e e e e e L i e e e e e a e e aaaaa
VIVVETOL & oot e e et e et e e e ree e e (1T 1o T o (PP
KPIVOUOT ittt et e et et e e et eeaaee PEDETE & et iititt et et ee e et e e e e e e e n e e e
WEDDEGDE & ooveeie e et e e TIOUOEUOHEDD & ..ottt et e e e e e e
BKOUEIG & ittt it et et e e et e e e e er e A0 L it it e e e
LU0 (011 EA PSPPSR VIVVOVTOL © ottt et e et e e e e e e e e e eanens
Lexique:

akovuw écouter | GIE faire, fabriquer

yiyvopo naitre, devenir TAo0oW ranger, assigner

gipt étre Yeddopat mentir

Kpivw juger daivw apparaitre

Adyw dire Pépw porter

noudebw éduquer dlvw (faire) grandir, produire

4. <TYMOLOGI€ .

Horizontal 7 J

3. Art du langage, visant a exprimer ou a .

suggérer par le rythme (vers ou prose),

I'narmonie et I'image (vient du verbe grec "faire"). .

5. Fait observable, ordinaire, remarquable ou

extraordinaire (vient du verbe grec "apparaitre"). T

7. Emettre un jugement négatif sur quelque
chose ou quelqu'un (vient du verbe grec “juger").
8. Qualité d'un local au point de vue de la
propagation du son (vient du verbe grec
"entendre"). 7

Vertical

1. Jarre a deux anses dans laquelle on mettait le
vin, I'huile; littéralement: "que I'on porte des deux
cOtés" (vient du verbe grec "porter").

2. Figure de style qui consiste a remplacer un
mot par un autre, présentant avec lui un rapport
d’analogie (vient du verbe grec "porter").

4. Science de I'éducation des enfants, méthode
d'enseignement (vient du verbe grec "éduquer").
6. Nom choisi par une personne pour masquer
son identité (vient du verbe grec "mentir").




Compétence: comprendre le fonctionnement de la langue m
A

Séance de langue n’6: I'imparfait de l'indicatif W

@ Obijectif: observer et comprendre la formation de I'imparfait de I’'indicatif.

Q

1. OBSCRVONS

1. Cherche dans I'activité 3 de la séance 4 des Jeux olympiques les formes verbales

fijoBie et Emmvev: comment les avions-nous traduites ?

2. RETENONS

L'imparfait est un temps verbal du passeé ; il n'existe qu’au mode indicatif en grec . Il exprime un événement

considéré dans sa durée ou la répétition dans le passé.

L'imparfait se caractérise d'abord par un augment de forme ¢- qui se place devant le radical du verbe.

Voici comment se forme l'imparfait :

augment &- + radical du verbe + les terminaisons de I'imparfait

Personnes/ Voix Active : je déliais Passive : j'étais délié/ Moyenne : je déliais pour moi

1PS £-Av-ov £€-Au-0punv

2PS £-Av-£G £-A0-0u

3PS £-\v-¢ £-A0-€10

1PP €-A0-opev £€-Av-Opeda

2PP €-AD-gT1€ £-A\0-€00¢

3PP £-Av-ov ¢-A0-ovTO

LY

Pour t'aider: quelles ressemblances remarques-tu entre ces différentes voix ? Surligne-les.

A Lorsque le verbe commence par une voyelle ou une diphtongue (deux voyelles), I'augment allonge

la voyelle selon les régles suivantes :

Ex. : akoOw a l'imparfait = € + akov-ov = fjkovov.
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1. Conjugue le verbe kpivw (juger) a I'imparfait aux voix actives et médio-passives.

1PS 1PS
2PS 2PS
3PS 3PS
1PP 1PP
2PP 2PP
3pp 3PP

2. Identifie les formes verbales suivantes (personne, voix) et traduis-les.

PJKOUEG e euteiteeresteeitesteeteestesseessesteessesesseessesseessassesseessesseassassesssenbesseessasseessassesssassesseessans
EQUAGTTOPEV . ...viuvetertereetetesestestesesseseesessesesseseesessesessassssessesessassesessensesessessssensesessessesenes
EDQUPATOV. ..c.veveiiteieiestete ettt e e s be st e s bestesbe st e besbestesbessessessessessessessasensansens
EPOUVETE ..ottt sttt s bt e st et e st e b e b e s et e st e st esseseeseeseeseeseeseeseesesaeats
LOPUE(V) ettt sttt ettt st s et s bbb sa e et e sbe et e besbeenbenas

3. Identifie la personne de ces verbes a I'imparfait actif. Donne la forme au présent
correspondant.

EKWAUOIEV . c..c.vevietietetestestetestesesteseesessesestasaesesseseesassesesseseesessesesseseesesses e st eseesessas e et ess et et eseesesseseseseesassesesenensanes
EBAETIOV. .. titietieteett ettt e et e st et e st e e bt et e s b e e st e be e st e s besbeessesbeeasesbeea e e st e beese et e ese e b e e be e Rt e beentenbeereenteseeennenae e

4. Forme I'imparfait des verbes suivants a la 1ére personne du singulier. Attention a la
régle de 'augment.


https://en.wiktionary.org/wiki/%E1%BD%80%CF%81%CE%AD%CE%B3%CF%89

