Utiliser une reproduction historigue

La maquette de Marsellle
a l'époque antique




Important!

Les propositions pédagogiques ci-dessous doivent
s'accompagner d'une précision importante:

- Cette maquette est une reconstitution basée sur
les avancées archéologiques datant du XIXeme
siecle.

- Nombreux éléments sont des suppositions qui
peuvent évoluer au gres des découvertes a venir.



Expliquer 'emplacement de la cité grecque

Il est possible grace a cette maquette d’expliquer aux éleves pourquoi cet emplacement a été choisi par les
Phocéens a leur arrivée :

- La place des vents d’ouest et du nord-ouest est un facteur dominant (il faut un lieu a I'abri) ;

- LU'emplacement choisi au sud de la butte des Moulins et des Carmes est a mettre en avant (protection contre
les vents) ;

- Signaler aussi la difficulté d’accoster sur le front de mer a 'ouest (terrain escarpé et peu hospitalier) ;
- Le lieu choisi est plus facile pour accoster que la cote en face plus exposée aux vents ;

- L'anse du Lacydon est intéressante pour la sécurité car elle peut étre fermée avec une chaine, empéchant ou
retardant I'entrée de bateaux ennemis.

- Du point du vue stratégique, 'emplacement est idéal : il est caché derriere des collines, une zone
marécageuse est présente a proximité, ralentissant I'arrivée éventuelle d’ennemis.

Enfin, la distance entre les deux rives est assez importante : le jets de projectiles ennemis ne pourrait atteindre
la cité.



[earbe n® 06 - CA OLE - NZ)
rheage Yo av JC

e
MARSEILLE VERS 500 AV. J.-C.

Pourquoi les Phocéens vont

Vents dunord

choisir ce site ?

Porte Noed

Vents de \
Nord - Quest
<

Cétes diffidles daccis i Zone
cussarpés — Suint-Lavens < marécageis e :
= o difficie d'accis
. e pour les armdes
Cites diffidles daccis m o Emplacement de départ adversaires
ou esarpées g ’ choisi par les phocéens
"---.\ Ditance antre les deux rives
trop longues pour des jets de
Possibilitd de fermer} pmljli:lﬂ- P ]
Fantrde du Lacydon
. T Fermoke B Porte BEn  nerogle
y LI Edfice, monuvent s Fortification M, Camitre
Carritee depleme. 1 Pace pablioue viee Aoueduc canallsatin F Atekier de potir
{calcai)
S00m = Port Souren, puls, cileme i

A —
N — 5

© L MLEPHERE MUSEE DHISTOIRE DE MARSEILLE (sourves : ML Boulon | Gomité scientifiqee MHM] -



Niveau : Ecole - Cycle des approfondissements

Lien avec les programmes d'histoire:

Les Gaulois:

Dégager a partir de documents variés les principales caractéristiques de la civilisation gauloise avant la
conquéte romaine.

Repérer sur une carte leur implantation.

Socle commun (palier 2):

Compétence 1 : Prendre la parole en respectant le niveau de langue adapté.
Compétence 5 : Lire et utiliser textes, cartes, croquis, graphiques.
Compétence 7 : Respecter des consignes simples, en autonomie.

Travail envisageable:

Observer une maquette.

Replacer un document (la maquette) dans son contexte historique et géographique.
Repérer des éléments remarquables de la maquette (muraille, port, champs...).

Repérer I'emplacement du jardin des vestiges (jardin du musée d'histoire de Marseille).
Repérer des éléments simples sur une carte.

Réaliser une légende simple avec l'aide du professeur.
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Niveau college

Lien avec les programmes d'histoire:

La civilisation grecque - Théme 2: la cité des Athéniens, citoyenneté et démocratie (62me).
Reconnaitre les lieux et les monuments de la cité.
Raconter la fondation d'une cité.

La civilisation grecque - Theme 3: Alexandre le Grand (68™).
L'exemple d'une cité hellénistique montre qu'au sein de ces fondations, cultures grecque et indigéne coexistent ou
fusionnent..

Socle commun (palier 3) :

Compétence 1: Adapter sa prise de parole a la situation de communication.
Compétence 5 : Lire et utiliser textes, cartes, croquis, graphiques.
Compétence 5 : Identifier la diversité des civilisations, des langues, des sociétés et des religions.

Travail envisageable:

Poser une problématique de départ ; « Comment s'organise une colonie grecque ?»

Observer une maquette.

Replacer un document (la maquette) dans son contexte historique et géographique (colonie, ...)

Repérer des éléments de la maquette (muraille, port, champs, monuments, ...)

Repérer I'emplacement du jardin des vestiges (jardin du musée d'histoire de Marseille).

Repérer des éléments simples sur le plan distribué en lien avec la maquette.

Réaliser une légende a partir des éléments repérés.

Classer les éléments selon leurs utilités (lieux religieux, lieux de défense, lieux de vie, lieux de commerce, ...)
Répondre a la problématique de départ a I'écrit en s'appuyant sur les éléments de I'observation.
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Légende



Autres propositions de travail :

Le programme officiel de 6™ invite a raconter la fondation d'une colonie grecque.
Il est donc possible en plus de I'étude sur cette maquette de demander aux éleves de réaliser un travail ou du

moins de regarder les documents proposés dans la séquence 1: I'union de Gyptis et Protis : le mythe de la
fondation de Marseille.

- Vidéo d'introduction ou Protis évoque sa rencontre avec Gyptis.

- Diaporama sur les représentations en image de la fondation de
Marseille, du mythe a l'image d'Epinal.

- Vidéo sur le chemin emprunté
par les bateaux voulant entrer dans la calanque du Lacydon.




Niveau : Lycée général

Lien avec les programmes d'histoire:

L'invention de la citoyenneté dans le monde antique (Théme 2) - citoyenneté et démocratie a Athenes (2n).
La participation du citoyen aux institutions et a la vie de la cité : fondement de la démocratie athénienne.
La démocratie vue et discutée par les athéniens.

Travail envisageable:

Le programme d'histoire en Lycée général n'aborde pas la vie dans une colonie grecque mais ce travail peut étre envisagé
dans le prolongement du travail d'histoire sur le theme 2.

Poser une problématique de départ ; « Pourquoi la vie dans une colonie grecque ressemble beaucoup a la vie athénienne ?»
Observer la maquette.

Replacer un document (la maquette) dans son contexte historique et géographique (colonie, ...)

Repérer des éléments de la maquette (muraille, port, champs, monuments, ...)

Dessiner des éléments simples sur un croquis a faire réaliser par les éleves.

Réaliser une légende a partir des éléments repérés.

Classer les éléments selon leurs utilités (lieux religieux, lieux de défense, lieux de vie, lieux de commerce, ...)

Donner un titre au document en rapport avec le travail demandé.

Distribuer un texte et/ou un autre document sur la vie dans la colonie (ou s'appuyer sur des documents présents dans la
séquence 1 ou 2) et le(s) faire étudier par les éléves.

Demander aux éleves de répondre a la problématique de départ a I'écrit, en s'appuyant sur les éléments de I'observation,
mais aussi sur les acquis du travail sur la vie a Athénes.

Aide possible : plan en 3 parties :
I. Une vie tournée vers la démocratie

I1. Une vie commerciale importante
ITI. Les autres aspects rappelant la vie athénienne



Proposition de croquis
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Proposition d'élément a repérer



Légende:



Liens utiles:

http://visite.marseille.fr/promenade_historique/maquette_hellenistique.php

https://farm3.staticflickr.com/2939/14018281288_8c406617c7_z.jpg
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